JAAKIEKON ASETUSMENU

OIKEA NAYTTO

JAAKIEKKO JOUK.NIMI30:0015:00 AIKA AANI
TALLULOS H G AIKA TAUKO YLOS AUTO

Pelimenu:
TALL (Tallenna asetukset) s

U LOS (p&&menu):

AI KA (Peliajan muutos)

TAU KO (Muuta aikaa)?

LAl L8] [c] [o] [e] [F] [c] [H]

Paina tai kdynnista peli siirtydksesi pelimenuun.
Paina [A] tallentaaksesi muutokset.

Paina (Bl palataksesi pé@menuun. On mahdollista vain, jos peli ei ole vield kéynnistynyt.
Mahdollisia virheviestejd:
PELI ON KAYNNISSA... PAINA MASTER-RESET ENNEN LOPETUSTA!

Paina [E] muuttaaksesi peliaikaa. Jos peliaika on kdynnissé, niin muutos koskee kdynnissé
olevaa aikaa, paina télléin ensin MENU, Kirjoita uusi aika numerondppdimilld. Paina
poistaaksesi viimeksi kirjoittamasi numeron. Paina tallentaaksesi tai paina
palataksesi ilman muutoksia.

Paina (E] muuttaaksesi taukoaikaa. Kirjoita uusi aika numeronéppéimilld. Paina CEAR
poistaaksesi viimeksi kirjoittamasi numeron. Paina ENIER] tallentaaksesi tai paina MENU
palataksesi ilman muutoksia.

UP\pelician laskenta Up/down):  Paina (8] vaihtaaksesi peliajan laskentaa yléspdin tai alaspain.

AUTO (somi):

Paina [H] valitaksesi automaattisen tai késitoimisen danimerkin viélillé.

JAAKIEKON PELIMENU

OIKEA NAYTTO

RANGAIST.: 2:00 5:00 ERA AIKALISA 0:00
Hixx G:xx 1 H/0 G/2 =+

Asetusmenu:
EDITOI

RANGAISTUS:

ERA:

AIKALISA:

LAa] 8] [c] [D] [E] [F] [6] [H]
Paina MENU siirtyciksesi asetusmenuun.
Paina (A] editoidaksesi 2, 5 ja 10 minuutin rangaistusten arvoja

Paina [€] tai B], kun Koti- (H) tai Vierasjoukkue (G) saa rangaistuksen.

Paina (H] ennen (€] tai (B] peruuttaaksesi lyhyimmén 2 min rangaistuksen.

Lyhyin rangaistusaika néakyy néytélla ja tulostaulun keskisektorissa. Mydskin lyhyinté
rangaistusta kdrsivdn pelaajan numero ndkyy naytélla (H:xx ja G:xx).

Kun rangaistusaika kuluu loppuun, pelaajan numero vilkkuu tulostaululla.

Paina [E] siirtydksesi seuraavaan erddn. Paina H] ennen [E] siirtydksesi edelliseen erdan.
Erénumero vaihtuu automaattisesti suuremmaksi, kun erén aika loppuu ja painetaan Reset
ndppdintd.

Paina (] tai (€] kéynnistééksesi Koti- tai Vierasjoukkueen aikalisén (30 s)

Paina (H] ennen [E tai (€] peruuttaaksesi aikalisan.

Paina pysdyttédksesi aikalisén ilman peliajan kéaynnistysté.

Paina pysdyttadksesi aikalisén ja kéynnistédksesi peliajan.

Aikalisien lukumaéra nakyy néytélla (H/x tai G/x) ja pisteiné tulostaululla. Aikalisien
lukumaééra nollautuu, kun peliaika on péaéttynyt ja painetaan Reset. Aikalisén juokseva aika
nakyy naytolld merkin + yldpuolella ja tulostaulun keskisektorissa.

Aanimerkki kuuluu, kun aikalisén aika on 0.

Kun (H] on painettuna, ndppaimilla - (8] on miinusfunktio. Merkki + naytélla vilkkuu niin
pitk&én kuin miinusfunktio on kéytdssd. Jos ndppéimié ei paineta 10 s kuluessa,
miinustoiminto kytkeytyy automaattisesti pois p&alta.
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Peli-/ tauko Aika kdynnistetdén ja pyséytetddn painamalla ja [ST0P),

aika: Kun aika on pysdytetty, se voidaan nollata painamalla RESED,
Jos aika pysaytetddn erén aikana, niin nollattaessa on painettava 2-3 s.
Peliajan p&dattyessa aika siirtyy automaattisesti taukoaikaan.

Pisteet: Konsolin vasemmassa laidassa olevilla nappaimilla B ja (5] voidaan kirjata pisteet seké
lisété, ettd véhentdd. Pisteet pdivittyvét tulostaululle nappaimella BESUD. LED Néppaimen
ylépuolella palag, jos konsolilla olevat pisteet eroavat tulostaululla olevista pisteistd.

Pelin nollaus: Paina samanaikaisesti (ietd nollataksesi tuloksen.

Aénimerkki: Paina & kaynnistédksesi dénimerkin.
Jos automaattinen dénimerkki on valittu, niin se kdynnistyy erén loputtua.

Rangaistukset

OIKEA NAYTTO
KOTIRANGAISTUS 14:2+2+ 85:2+10 54:5+2
AS.PELAAJANUMERO:  37:2+5 03:10
LAl [B] [c] [Dp] [E] [F] [6] [H]
Valitse pelagja:  Néytdn ensimmaiselld rivilld ndkyvét joukkueen saamat rangaistukset; Kotirangaistukset:

(Pelaaja no. :rangaistukset). + merkki 2 rangaistuksen jalkeen merkitsee, ettd pelaaja on
saanut myés 10 min rangaistuksen. Pelaajon numero annetaan numerondppaimillé.
Néppdimell& voit poistaa viimeksi kirjoittamasi numeron. Siirry rangaistusajan
rekistersintiin painamalla ENIER), Voit palata tekemétté muutoksia painamalla MEND,

Rangaistusaika: . .
OIKEA NAYTTO

PELAAJA NRO: xx KAYN. OLEV RANG: 2+5+10
2 5 10 2+2 2+52+10 HYVAK ULOS

LAl [B] [c] [D] [E] [F] [G] [H]

Valitun pelaajan numero ja rangaistukset nékyvét ylérivilla.

Rangaistusten rekisterdinti:
Paina jotakin néppaimisté (Al - (E] rangaistuksen aktivoimiseksi.

HYVAK: Paina (€] hyvaksydksesi pelaajan rangaistuksen.
ULOS: Paina (H] tai ENTER] hyvaksydksesi muutokset ja palataksesi pelimenuun.

Paina palataksesi tekemétté muutoksia.

2 min rangaistuksen nollaus maalin jalkeen

OIKEA NAYTTO
HYVAK. KOTIRANGAISTUS:
14:2 85:2+2 37:2+5
LA] [B]| [c] [p] [E|] [F] [c] [H]

Kun joukkue saa maalin, on mahdollista nollata 2 min rangaistus vastapuolelta.

Pelaajat nakyvét naytslla néppaimien (A, (€], (E] ja (6] yléipuolella. Pelaaja, jolla on véhiten rangaistusaikaa
jalielld, nakyy naytolla.

Paina (A, (€], (E], tai (6] nollataksesi 2 min rangaistuksen.

Paina palataksesi nollaamatta 2 min rangaistusta.
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